KUJAWSKO-POMORSKIE CENTRUM EDUKACJI NAUCZYCIELI

W TORUNIU
REGULAMIN WOJEWÓDZKIEGO KONKURSU NA GRĘ PLANSZOWĄ

„100 lat mojej małej i dużej Ojczyzny”

I. Cele konkursu
1.
Wyróżnienie i nagrodzenie najciekawszych gier planszowych.

2.
Promocja idei gier planszowych jako wartościowego sposobu rozwijania umiejętności kluczowych oraz ciekawego sposobu spędzania wolnego czasu w grupie rówieśniczej oraz rodzinie.

3.
Rozwijanie umiejętności konstruowania gier i pracy zespołowej.

4.
Promowanie wartości patriotycznych wśród przedszkolaków i uczniów w związku ze stuleciem odzyskania przez Polskę niepodległości.

5.
Promowanie regionu województwa kujawsko-pomorskiego: jego historii, ciekawych postaci i miejsc. 

II. Organizator konkursu
1.
 Organizatorem konkursu jest Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu, ul. Sienkiewicza 36, 87-100 Toruń (zwane dalej Organizatorem).

2.
Wszelkie informacje pozyskane w związku z realizacją konkursu zostaną wykorzystane wyłącznie dla celów z nim związanych. Informacje stanowiące dane osobowe podlegać będą ochronie stosownie do wymogów ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r. Dz. U. poz. 1000 oraz z rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych), Dz. Urz. UE L 119, str. 1 – zwane inaczej „RODO” (stosowane od 25.05.2018 r. wraz z nowymi przepisami krajowymi). 

3.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany treści Regulaminu.

4.
Obowiązujące terminy związane z konkursem: 
a) 1.11.2018 r. – zgłoszenie zespołów biorących udział w konkursie i dostarczenie kompletu dokumentów: 

· deklaracja udziału (załącznik nr 1),

· karta zgłoszenia z oświadczeniem (załącznik nr 2). 

b) 21.12.2018 r. – przekazanie Organizatorowi prac konkursowych, 

c) 28.01.2029 r. – ogłoszenie wyników konkursu. 

5.
Osoby upoważnione do udzielania informacji na temat konkursu:

Marzenna Wierzbicka, tel. 881 934 256, Marzenna.Wierzbicka@kpcen-torun.edu.pl

III. Uczestnicy konkursu
1.
Uczestnikami konkursu mogą być czynni zawodowo nauczyciele wychowania przedszkolnego i/lub edukacji wczesnoszkolnej ze szkół publicznych i niepublicznych województwa kujawsko-pomorskiego wraz z grupą przedszkolaków/uczniów, 

(max. 5 osób), zwane dalej zespołem, którzy:

· przekażą Organizatorowi pracę konkursową przygotowaną zgodnie z zapisami zawartymi w punkcie V Regulaminu,

· zaakceptują Regulamin Konkursu.

2.
Konkurs adresowany jest do nauczycieli oraz dzieci/uczniów w dwóch grupach wiekowych: 

a)
grupy dzieci 5 i/lub 6-letnich w przedszkolach oraz szkołach

podstawowych,

b)
klasy I–III szkół podstawowych.
IV. Zgłoszenie do konkursu
3.
Deklarację udziału w konkursie (załącznik nr 1 do Regulaminu) należy przesłać do 1 listopada 2015 r. na adres Organizatora: Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu, ul. Sienkiewicza 36, 87-100 Toruń z dopiskiem: GRA PLANSZOWA „100 LAT MOJEJ MAŁEJ I DUŻEJ OJCZYZNY” lub skan deklaracji na adres Marzenna.Wierzbicka@kpcen-torun.edu.pl

V. Praca konkursowa
1. Do konkursu mogą być zgłaszane tylko oryginalne prace autorstwa zespołu, nienaruszające praw autorskich osób trzecich, uprzednio nigdzie niepublikowane.

3.
Każdy zespół może przysłać na konkurs jedną grę planszową z opisem zasad gry oraz dokumentację fotograficzną (max. 10 zdjęć). 

4.
Praca konkursowa zawierać powinna: 

a)
opis gry z tytułem i realizowanymi celami oraz rozwijanymi kompetencjami i komentarzem metodycznym nauczyciela (max. 2 strony),

b)
dokumentację fotograficzną z procesu tworzenia gry i jej wykorzystania 

(max. 10 zdjęć),

c)
zasady gry planszowej,

d)
wykonana przez zespół gra planszowa.

5.
Pracę konkursową należy przesłać lub dostarczyć na adres: Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu, ul. Sienkiewicza 36, 87-100 Toruń z dopiskiem: GRA PLANSZOWA „100 LAT MOJEJ MAŁEJ I DUŻEJ OJCZYZNY”

6.
Do pracy należy dołączyć informację: 

a)
imię i nazwisko nauczyciela prowadzącego zespół (załącznik nr 2 do Regulaminu konkursu), 

b)
 nazwę i adres placówki przystępującej do konkursu, 

c)
 dane (imiona i nazwiska, wiek, grupa/klasa) uczestniczących w zespole (załącznik nr 2 do Regulaminu Konkursu). 

7.
Nadesłanie pracy na konkurs jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na dysponowanie pracą przez Organizatora poprzez:

a) umieszczenie opisu gry i dokumentacji fotograficznej na stronie internetowej Organizatora www.kpcen-torun.edu.pl, na Facebooku KPCEN Toruń i na portalu EDUPOLIS;

b) wprowadzenie ewentualnych zmian typograficznych (np. wielkość i rodzaj czcionki etc.), edycję zdjęć (zmiana rozmiaru, przycięcie etc.).

VI. Kryteria i ustalenie wyników konkursu
1.
Komisja powołana przez Organizatora dokona wyboru najciekawszych gier planszowych na podstawie następujących kryteriów:

a)
zgodność pracy z celami konkursu, 

b)
oryginalność i pomysłowość ujęcia tematu,

c)
różnorodność treści z poszczególnych obszarów/edukacji zawartych w podstawie programowej wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej,

d)
czytelność opisu zasad gry planszowej,

e)
estetyka wykonania gry. 

3. Prace konkursowe uczestnicy dostarczają wraz z kartą zgłoszenia (załącznik nr 1)

i oświadczeniem (załącznik nr 2) drogą pocztową lub osobiście w terminie 

do 21 grudnia 2018 r. z dopiskiem: GRA PLANSZOWA „100 LAT MOJEJ MAŁEJ I DUŻEJ OJCZYZNY”.

4.
Prace nadesłane po upływie terminu określonego w pkt. 3 niniejszego rozdziału nie będą rozpatrywane. Decyduje data stempla pocztowego.

5.
Ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi najpóźniej do 28 stycznia 2019 r. Zwycięzcy zostaną poinformowani telefonicznie i pocztą elektroniczną o wyniku konkursu. Lista zwycięzców zostanie opublikowana na stronie www.kpcen-torun.edu.pl. 

6.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu rozstrzygnięcia konkursu. 

7.
 O ewentualnej zmianie terminu oraz miejsca wręczenia nagród laureaci zostaną powiadomieni telefonicznie przez Organizatora. 

VII. Rozstrzygnięcie konkursu
1.
Rozstrzygnięcia konkursu dokona Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora.

2.
Prace niezgodne z kryteriami nie będą brane pod uwagę przez Komisję Konkursową.

3.
Decyzje Komisji Konkursowej są ostateczne.

4.
Wyniki Konkursu ogłoszone zostaną na stronie internetowej Organizatora.

5.
Prace zgłoszone do konkursu autorzy mogą odebrać osobiście, po ustaleniu terminu z Organizatorem. 

6.
Koszt przejazdu po odbiór nagrody pokrywa Uczestnik.
VIII. Nagrody, wyróżnienia i dyplomy
1.
Autorzy nagrodzonych gier planszowych otrzymają:

a) nagrody rzeczowe, 

b) dyplomy. 

IX. Postanowienia dodatkowe
1.
Organizator zastrzega sobie prawo do: 
· niezamieszczania materiałów o niskiej wartości merytorycznej i metodycznej bez powiadamiania autora o podjęciu takiej decyzji,

· niezamieszczania materiałów zawierających treści naruszające prawo, powszechnie uważane za obraźliwe i naruszające ludzką godność bez powiadamiania autora o podjęciu takiej decyzji.

2.
Uczestnik konkursu potwierdza, że nie przysługuje mu żadne wynagrodzenie z tytułu przeniesienia autorskich praw majątkowych do pracy na rzecz Organizatora.
3.
W przypadku, gdy praca dostarczona przez uczestnika konkursu, wbrew jego zapewnieniu, narusza prawa osób trzecich, uczestnik konkursu zobowiązany 

jest do zwolnienia Organizatora z obowiązku pokrycia wszelkich roszczeń, szkód i strat, nie wyłączając kosztów obsługi prawnej.

4.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu Konkursu.

4

